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REGULAMENTO PASSATEMPO “AVE MARIA, HOJE E TUDO NOSSO!
TEM O MELHOR DIA DE SEMPRE COM OS SUPA SQUAD NA TUA
ESCOLA!”

1. AMBITO, REQUISITOS DE PARTICIPACAO E DURACAO

1.1.0 Regulamento tem por objetivo estabelecer as regras gerais de participagdo no
passatempo “Ave Maria, hoje ¢ Tudo Nosso! Tem o melhor dia de sempre com
os Supa Squad na tua Escola!” (o “Passatempo”).

1.2.0 Passatempo ¢ um concurso promovido pela Sony Music Entertainment
Portugal Sociedade Unipessoal Lda., NIPC 501994963, com sede na Av. Torre
de Belém, n°19, 1° Direito, 1400-342 Lisboa (o “Promotor™).

1.3.A participagdo no Passatempo pressupde o conhecimento e a aceitagdo integral e
sem reserva das regras estabelecidas no Regulamento.

1.4.0 Passatempo tem como objetivo promover a realizagdo de um concerto do
Grupo Musical Supa Squad em uma Escola que serd escolhida por pardmetros
que serdo especificados no Regulamento.

1.5.0 Passatempo destina-se a todos os jovens com idades compreendidas entre os
13 e os 17 anos de idade, desde que expressamente autorizados pelos respetivos
representantes legais, residentes em Portugal Continental e nas Regides
Autoénomas da Madeira e dos Agores (os “Participantes” ou o “Participante”).

1.6.0s Participantes devem participar em equipas formadas entre si, para representar
a Escola onde estudam e terdo de cumprir os requisitos de autorizacao, idade e
residéncia acima indicados.

1.7.Cada Escola pode ser representada por grupos diferentes de Participantes.

1.8.0 Passatempo decorrera entre os dias 27 de marco de 2019 e 17 de maio de
2019.

1.9.0 Passatempo serd composto por trés (3) fases.

a) A primeira fase decorrera entre os dias 27 de marco de 2019 e 26 de abril de

2019;
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b) A segunda fase decorrera entre os dias 27 de abril de 2019 e 3 de maio de 2019;
¢) A terceira fase correspondera a fase de selecdo dos Participantes Vencedores e

da publicagao dos resultados.

2. PARTICIPACAO NA PRIMEIRA FASE

2.1.Na primeira fase, os Participantes deverdo criar um video, seguindo as regras
previstas nos numeros seguintes e que ilustre o0 mote “Ave Maria, hoje ¢ Tudo
Nosso! Junta o maior numero de pessoas e danga ao som dos Supa Squad”.

2.2.0 video devera ser gravado em formato “stories”, ou seja, varios videos com
uma duragdo maxima de quinze (15) segundos, gravado com equipamento
proprio dos Participantes, preferencialmente na vertical, que ilustre o mote
identificado no numero anterior.

2.3.0 Participante devera usar a musica Tudo Nosso e/ou Ave Maria, dos Supa
Squad, a qual se encontra disponivel para selecdo na parte “Musica”, dentro da
ferramenta “Story” da aplicacdo da rede social Instagram.

2.4.As stories precisam conter o hashtag #supasquad e as seguintes identificagdes
@sonymusicpt; @supasquadmusic; @cdd fim; e @mais_educativa.

2.5.Ap6s partilha, os stories, devem ser colocados nos “Destaques”, na conta de um
ou mais de um dos Participantes do grupo.

2.6.Ao participar no Passatempo, os Participantes concedem autorizagdo ao
Promotor para proceder ao armazenamento dos stories onde aquele esteja

identificado.

3. PARTICIPACAO NA SEGUNDA FASE

3.1.Serdo liminarmente excluidos os videos que:

a) ndo cumpram todos o0s requisitos expressos nos pontos identificados
anteriormente;

b) em que surjam outras pessoas, maiores ou menores de idade, que nao sejam os

Participantes; e/ou
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¢) cujo conteudo seja considerado ofensivo ou improprio.

3.2.Para efeitos do disposto na parte final do ponto anterior, considera-se “conteudo
ofensivo ou impréprio”:

a) mensagens e/ou imagens que apelem ao racismo, xenofobia, ou qualquer outro
tipo de discriminacdo ou preconceito, designadamente de natureza racial, étnica,
cultural, religiosa, sexual, de género e/ou de idade;

b) mensagens e/ou imagens violentas, agressivas e/ou de teor sexual e/ou que
incitem a violéncia e/ou a agressividade;

¢) mensagens e/ou imagens que difamem, injuriem, ameacem e/ou abusem do
nome e/ou imagem de qualquer utilizador do /nstagram e/ou da notoriedade e
prestigio da marca do Promotor e qualquer outra entidade envolvida e/ou outros
direitos de propriedade industrial estejam ou ndo representados no Instagram;

d) mensagens e/ou imagens fraudulentas, insidiosas e/ou enganadoras,
designadamente que violem qualquer direito de propriedade intelectual ou
qualquer outro direito de terceiros, lei e/ou regulamento;

e) mensagens e/ou imagens que declaradamente sejam coOpias de originais
atribuidos a terceiros e ndo sejam originais do proprio Participante.

3.3.Serdo selecionados para a segunda fase do Passatempo os videos escolhidos por
um Juri composto por representantes da Sony Music, da Mais Educativa, da
Cidade FM e dos Supa Squad

3.4.0s Participantes selecionados deverdo, juntamente com o0s respetivos
representantes legais, assinar digitalmente uma declaragdo de autorizagdo, que
estara disponivel no Website do Promotor.

3.5.A autorizag¢do referida no niimero anterior constitui uma condi¢do necessaria
para a publica¢do do video e para a utilizacdo da imagem dos Participantes e do
video para os fins previstos no Regulamento e associados ao Passatempo.

3.6.Na segunda fase do Passatempo, os videos selecionados nos termos do disposto
no ponto 3.3 serdo publicados no Instagram dos Supa Squad.

3.7.A data prevista para a publicagdo dos videos selecionados ¢ o dia 6 de Maio de

2019.
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3.8.At¢ o dia 3 de maio de 2019 sera remetido aos Participantes um e-mail para o
endereco de correio eletronico constante da declaracdo de autorizacdo (referida
nos pontos 3.4.) contendo a ligacdo eletronica (link) que permitira visualizar os
seus videos.

3.9.0s videos selecionados manter-se-ao publicados no Instagram dos Supa Squad
entre o dia 6 de Maio de 2019 até ao dia 13 de Maio de 2019.

3.10. Serdo selecionados como finalistas da segunda fase do Passatempo os
cinco (5) videos publicados nos termos do numero anterior, que as 19h00 do dia
13 de Maio de 2019 contabilizem mais gostos.

3.11. S6 serao consideradas, para efeitos de contabilizagdo, os gostos
realizados no periodo a que alude o ponto 3.9., cabendo aos Participantes,
querendo, divulgar, através das redes sociais, os seus videos a fim de possibilitar
que estes atinjam o maior nimero de gostos possivel.

3.12. A segunda fase do Passatempo termina as 19h00 do dia 13 de Maio de
2019.

4. SELECCAO DOS PARTICIPANTES VENCEDORES E PUBLICACAO
DOS RESULTADOS

4.1.0s cinco (5) videos que tenham obtido o maior nimero de gostos na segunda
fase do Passatempo serdo analisados e avaliados por um Juri, composto da Sony
Music, da Mais Educativa, da Cidade FM e dos Supa Squad., o qual escolhera, a
seu livre critério, os Participantes vencedores.

4.2.0 Juri nao terd de limitar a sua avaliagdo com base no nimero de gostos,
recaindo a sua andlise e avaliacdo na criatividade e contetdo do video,
designadamente na sua mensagem visual, musical, oral e/ou escrita, tendo
presente o mote do Passatempo.

4.3.0 video vencedor sera preferencialmente escolhido por decisdo unanime do Juri.

4.4.Caso essa unanimidade ndo seja atingida, utilizar-se-4 o seguinte método de

apuramento:
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a) Cada membro do Juri deverda pontuar os cinco (5) videos selecionados, por
ordem crescente, de um (1) a cinco (5), sendo atribuido um (1) ponto ao video
que considere menos adequado e cinco (5) pontos ao que considere vencedor;

b) O video vencedor serd o que obtiver a maior pontuagao;

¢) Em caso de empate, o Promotor, enquanto Presidente do Juri, terd voto de
qualidade e determinara o video vencedor.

4.5.As decisdes do juri, tomadas de acordo com as suas preferéncias e orientadas
pelos critérios indicados nos pontos anteriores sdo soberanas e irrevogaveis, nao
existindo qualquer tipo de possibilidade de recurso por parte dos Participantes.

4.6.A Escola dos Participantes vencedores devera ter condicdes minimas para
permitir a realizacdo do concerto, nomeadamente:

a) autorizagdo da parte da Escola para que esta agdo possa ser realizada bem como
a existéncia de um palco e sistema de som na mesma;

4.7.Caso a Escola dos Participantes vencedores nao tenha condigdes minimas, nos
termos do numero anterior, o video vencedor sera o que obtiver a segunda maior
pontuacdo, e assim sucessivamente, at¢ que a Escola dos Participantes
vencedores tenha as condi¢des acima indicadas.

4.8.0s Participantes vencedores do Passatempo serdo anunciados, pelo Juri, nas
redes sociais da Sony Music Portugal, Cidade Fm, Mais Educativa ¢ Supa
Squad, sendo os seus nomes, igualmente, publicados, durante 0 més de Maio de
2019, na area de ‘“Passatempos” do Website da Cidade Fm em
http://cidade.iol.pt/, do Website da Mais Educativa em www.maiseducativa.com
e no Website do Promotor em https://www.sonymusic.pt/.

4.9.De igual forma e durante o més de maio de 2019 enviado aos Participantes
vencedores um e-mail para o endereco de correio eletronico indicado na
declaracao de autorizacdo identificada no ponto 3.4., comunicando-lhes a sua

classificacdo e a data designada para a entrega do prémio.

5. PREMIOS E SUA ATRIBUICAO
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http://www.maiseducativa.com/
https://www.sonymusic.pt/

SONY MUSIC

5.1.Aos Participantes vencedores do Passatempo sera atribuido o seguinte prémio:
realizagdo de um showcase dos Supa Squad na sua Escola, em uma data a
acordar entre o Promotor, os Supa Squad e a Escola.

5.2.0 showcase podera ser realizado até o ultimo dia do ano letivo de 2018/2019, na
Escola.

5.3.0 showcase dos Supa Squad nao podera ser incluido em nenhum outro tipo de

evento ou festa Escolar

6. COMUNICACAO

O Passatempo sera todo ele tramitado e veiculado através da Internet, no
endereco https://www.sonymusic.pt/, obrigando-se o Promotor a cumprir com o

disposto no Codigo da Publicidade.

7. PROTECCAO DE DADOS

7.1.0s dados pessoais fornecidos pelos Participantes para a sua participagdo no
Passatempo em apreco e pelos seus Representantes Legais (os “Dados
Pessoais”), serdo todos tratados, nos termos da legislagdo aplicavel, em
particular, do Regulamento (UE) 2016/679 do Parlamento Europeu e do
Conselho, de 27 de abril de 2016, doravante designado por “RGPD”, pelo
Promotor, na qualidade de responsavel pelo tratamento.

7.2.0 fornecimento dos Dados Pessoais ¢ necessario e obrigatorio para efeitos de
processamento de toda a dinamica do passatempo e apuramento dos vencedores

7.3.0 tratamento dos Dados Pessoais destina-se exclusivamente as seguintes
finalidades:

e gestdo do Passatempo, o que inclui a rececao e avaliagao das participagdes;

e atribui¢do e comunicagao do prémio;

e promogao, divulgacdo e antincio do Participante Vencedor.

7.4.0 Promotor nao cede os Dados Pessoais a terceiros, exceto nos casos em que tal

se revele necessario a participagdo no Passatempo ou ao cumprimento de
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obrigacdes legais e/ou contratuais a que o Promotor esteja sujeito. A cessdo de
dados a terceiros, a ser realizada, é feita de acordo com o RGPD e dentro dos
limites das finalidades do tratamento dos Dados Pessoais.

7.5.0s Dados Pessoais poderdo ser cedidos a autoridades judiciais, administrativas,
de supervisao ou regulatorias no cumprimento de deveres legais de reporte ou
prestagao de informagdo que, como tal, o Promotor esteja obrigado a cumprir.

7.6.0 Promotor ¢ totalmente alheio ao tratamento dos Dados Pessoais que seja
realizado pela rede social Instagram ou através dessa rede social.

7.7.0s Dados Pessoais recolhidos sdo tratados de forma automatica, encriptada e
gerida com recurso a medidas de seguranga avangadas. O Promotor garante a
seguranca e confidencialidade do tratamento dos Dados Pessoais, garantindo nos
termos do RGPD o exercicio do direito de informacao, acesso, retificacdo ou
apagamento bem como o direito a portabilidade dos dados, o direito de limitar
ou opor ao tratamento dos seus dados.

7.8.0 exercicio dos direitos identificados no niimero anterior podera ser efetuado
através do envio de comunicacdo escrita para a morada do Promotor ou através

de e-mail para geral.pt@sonymusic.com.

8. CONDICOES GERAIS

8.1.0 Promotor reserva-se o direito de terminar, alterar, encurtar, atrasar ou
prolongar este Passatempo a todo o tempo, no caso de ocorrer alguma atividade
ilegal ou fraudulenta ou algum facto externo, fora do controlo da organizacao,
que afete o bom funcionamento do Passatempo. Nestas circunstincias, os
Participantes ndo terdo direito a qualquer tipo de compensagado ou indemnizagao.

8.2.Qualquer Participante que aja de ma-f¢ e participe no Passatempo utilizando
informacao falsa, viciando assim o Passatempo, sera excluido do mesmo.

8.3.0 Promotor ndo serda responsavel por participagdes ndo recebidas, nao
reconhecidas ou atrasadas, as quais ndo serdo tidas em conta para efeitos do

Passatempo.
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8.4.0 Promotor, ndo sera responsavel por qualquer erro humano ou técnico, que
possa ocorrer durante o processo do Passatempo.

8.5.0 Promotor ndo se responsabiliza pelo funcionamento da plataforma do
Instagram, nem pelos servicos de ligacdo a Internet.

8.6.0 Promotor ndo se responsabiliza por eventuais falhas técnicas que possam
ocorrer, durante o periodo em que o Passatempo se encontre ativo nas redes
sociais e/ou no perfil de Instagram dos Supa Squad.

8.7.Uma vez que os dados dos Participantes podem circular em rede aberta, correm
o risco de serem vistos e utilizados por terceiros nao autorizados, ndo assumindo
o Promotor qualquer responsabilidade por tal facto.

8.8.Todas e quaisquer questdes e/ou duvidas relacionadas com o Passatempo
poderdo ser enderegcadas para o endereco de correio eletronico
geral.pt@sonymusic.com.

8.9.De ressalvar que neste passatempo, existe uma exoneragdo completa do
Instagram de toda a responsabilidade por cada Participante. Este Passatempo
ndo ¢ de forma alguma patrocinado, aprovado, administrado ou associado ao
Instagram.

8.10. Todas as formalidades constantes do Regulamento sdo absolutamente
determinantes para a atribuicdo de qualquer prémio nele previsto, pelo que a
respetiva pretericdo ou incompletude implicard sempre a exclusdo dos

Participantes.

9. RESOLUCAO DE CONFLITOS

Qualquer divergéncia ou questdo que surja, resultante de interpretacdo ou
aplicacdo do Passatempo, serd submetida aos Tribunais da Comarca de Lisboa,

com expressa renuincia a qualquer outro.

ACEITACAO DE CONDICOES
9.1.0 Representante Legal do Participante, ao autorizar a participagdo do seu

representado no Passatempo, nos termos da declaracdo a identificada acima no
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ponto 3.4., reconhece que aceita os termos e condigdes estabelecidos no presente
Regulamento.

9.2.0 Representante Legal do Participante garante, ainda, que o video da autoria ou
coautoria do seu representado se encontra livre de quaisquer énus ou encargos
ou de quaisquer direitos a favor de terceiros e aceita ceder os direitos de
utilizacdo do mesmo, nas diferentes plataformas de comunicagao utilizadas pela
Sony Music, pela Mais Educativa, pela Cidade FM e pelos Supa Squad sem que
possa ser exigida qualquer contrapartida, sob a forma de remuneracio,

compensagao ou outra.

Lisboa, 27 de Marc¢o de 2019



